VNM SIMULATION., JSC

VNM DIRECT DRIVE KONFIGURATIONSHANDBUCH

1. UI-Konfiguration

1.1. Grundeinstellungen

In diesem Handbuch wird fiir die Benutzeroberfldche das schwarze Design verwendet. Der Benutzer kann das
Design éndern.

"‘:' VNM Ul v5.0.1.3b

%0 USER EFFECTS

/7 FORCE SETTINGS
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Klicken Sie auf ,,Mehr*, um zusétzliche Einstellungen anzuzeigen.

Elemente Beschreibung Standard
wert
Basisstatus
—ﬂ Verbindungsstatus des VNM Direct Drive Wheelbase. Griin bedeutet
,,verbunden®.

Firmware- Firmware-Version der Basis 0.0.0.0

Version




FFB-Modus Aktueller FFB-Modus in der Basisstation. Direkte
ingabe
Maximales Aktuelles maximales Drehmoment der Basis 0,0
Drehmoment
Notfalltaste Der Not-Aus-Schalter muss an die Basis angeschlossen und der EMC- Gedriickt
Stopp-Schalter gedriickt werden, damit die Basis funktioniert.
Der EMC-Stoppknopf versucht, die Basis sofort anzuhalten, wenn er
gedriickt wird.
Motorfehler 0
Klicken Sid , um die Beschreibung und Losung des Fehlers zu
lesen.
Krafteinstellungen
Max StandardméBig deaktiviert, aktivieren Sie ihn fiir doppeltes FFB- Deaktivieren
Drehmo Drehmoment.
mentmodus
Crash In einigen Fillen von Unfdllen bewegt sich die Basis langsamer. Aktivieren
Effektr
eduzierung
FFB-Modus Es gibt verschiedene Modi, darunter: Direkte
- Direkteingabe: Dies ist eine veraltete API ingabe
- Telemetrie
- Iracing 360 Hz: Noch nicht implementiert
TDI: Telemetrie + Direkteingabe, noch nicht implementiert
Kraftbereich Mindestkraft erhdhen und Hochstkraft reduzieren 0
Kraft umkehren Umkehr-FFB Deaktivieren

Radeinstellungen




Lenkwink Drehung von Anschlag zu Anschlag. Die maximale Drehung kann unter | 90
el »Einstellungen® -> , WheelBase* -> ,, Maximaler Lenkradwinkel* auf
7200 Grad erh6ht werden.

a0

Centerize He
~» Enable wheel animation

= Enable Encoder position correction

= Enable debug mode

Anschlagber Die Sperrkraft steigt von 0 auf die maximale Sperrkraft entsprechend dem 920
eich Lenkwinkel zum Anschlagbereich.

Verriegelungsstérk| Feststellkraftstirke. 10000

Das Rad neu zentrieren NA

Die Basisstation fiihrt einen Kalibrierungsvorgang durch (1 Umdrehung | NA
nach links und 1 Umdrehung nach rechts). Beriihren Sie das Lenkrad
wiahrend der Kalibrierung nicht. Normalerweise dieser
Vorgang  wird

automatisch nach dem Flashen der Firmware.

Temperatur Temperaturen der Basis NA
Geritename Name der Basis und maximales Drehmoment NA
Benutzereffekte

Der Benutzer kann einige Effekte hinzufiigen, um die Bewegung des Lenkrads zu simulieren. Diese sind nur
aktiv, wenn ein Spiel lauft. Der Wert ist die FFB-Verstéirkung.

Feder Das Lenkrad versucht, sich jederzeit in die Mittelstellung zu bewegen. 0
Déampfer Verringert die Schwankungen des Lenkrads. 0
Trigheit Simuliert das Gewicht des Lenkrads 0
Reibung Simulieren Sie die Reibung des Lenkrads. 0

Spieleinstellungen




FFB-Verstarkung jedes Effekts, den das Spiel simulieren mdchte. Sieche | 100
Beschreibung der einzelnen Effekte unten, um zu verstehen, wie

die Effekte sind.

Glatte
Je kleiner der Wert fiir die Glatte, desto glatter das Force Feedback. 0 bedeutet, dass diese Funktion nicht
verwendet wird.

Gesamt GleichmiBige Gesamtkraft 150
Déampfer Nur glatte Dampferkraft 0
Tragheit Nur gleichméBige Tragheitskraft 0
Reibung Nur gleichméBige Reibungskraft 0

1.2. Profileinstellungen

1 — Profil auswihlen: P I-bis 4-Profil wird auf der Basis gespeichert. Ab dem 5-Profil wird es auf dem
PC gespeichert.

2 — Ausgewibhltes Profil umbenennen

3 — Neues Profil hinzufiigen

4 - Ausgewihltes Profil 16schen, nur aus dem 5-Profil
5. Profil von anderen Benutzern importieren

6. Profil exportieren, um es mit anderen Benutzern zu teilen

7— Profil aus der Basis laden, falls Sie eine Konfiguration zuriicksetzen mochten, die noch nicht auf die
Basis angewendet wurde.

8 - Konfiguration auf die Datenbank anwenden.
9 — Speichern Sie die Konfiguration dauerhaft in der Datenbank oder auf dem PC.

1.3. Telemetrie-
Einstellungen

- Plugin herunterladen:



Reload Ctrl+F5
Plugin Store

Directinput
SIGATIEILITT TUTYUE 8.00
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Installieren Sie das Plugin, indem Sie mit der rechten Maustaste darauf klicken und ,,Installieren” auswéhlen.
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Aktivieren Sie 360 Hz fiir das Spiel iRacing: Setzen Sie irsdkLog360Hz=1 und
enableFFB360HzInterpolated=1 in der  Datei app.ini, die sich  im  Ordner
C:/Users/<Konto>/Documents/iRacing befindet.

Aktive Telemetrie fiir RF2/LMU:

+ Plugin fiir RF2/LMU herunterladen_
https://github.com/ThelronWolfModding/rF2SharedMemoryMapPlugin/releases/ta g/3.7.14.2



https://github.com/TheIronWolfModding/rF2SharedMemoryMapPlugin/releases/tag/3.7.14.2
https://github.com/TheIronWolfModding/rF2SharedMemoryMapPlugin/releases/tag/3.7.14.2

09/07/2020 - v3.7.14.2 = —

@ThelmanlfMDdding released this Sep 7, 2020 11 commits to master since thisrelease @ 37.142 -0 62a921b

This version introduces input buffers. See “Input Buffers" readme section for more info.
Plugin:

« Expose rF2pitinfo and rFauweather buffers. Special thanks for prototyping AccesspitMenu and checkHucontrol plugin functionality go to Tony Whitley.
¢ Expose rF2HWControl input buffer, which allows sending limited number of inputs into the game.

o Expose rFaueathercontrol input buffer, which allows changing weather conditions dynamically.

» Expose rF2plugincontrol input buffer. Allows requesting additional plugin features dynamically.

» Experimental: Expose rr2rulescontrol input buffer, which allows sending rules input into the game.

o Intenral: rework tracing and reduce code duplication.
Monitor:

« Updated to demo newly added features.

v Assets 2
[ Source code (zip) Sep 7, 2020
m Source code (tar.gz) Sep 7, 2020
@

Entpacken Sie es und legen Sie es im Plugin-Ordner des Spiels ab:

+ Steamn Games » steamapps * common * LeMans Ultimate » Plugins

P
Mame Date medified Type Size
. rFacter2SharedMemoryMapPlugingd.dll 5/22/2023 58 AM Application exten... 84 KE
| Trac ugin. #1720 A4 A Application exten... -

TracklR_LMU_Plugin.dll 8/1/2025 12:44 AM pp! 468 KB
F
4
5

» Stearn Games » steamapps * common » rFactor2 » Bingd > Plugins

Mame B Date modified Type Size
. Miles 9/16/2022 12:21 AM File folder

KnockoutQualifying.dll 9/6/2024 5:21 AM Application exten... 18 KB
’ rFactor2SharedMemonyMapPlugingd.dll 5/22/2023 T:58 AM Application exten... 24 KB
o StockCarRules.dll 9/6/2024 5:21 AM Application exten... 37 KB
* TracklR_rF2_Plugin.dll 9/6/2024 5:21 AM Application exten... 29 KB

Der Benutzer kann die Telemetrieeinstellung durch Driicken von STRG+T aktivieren.



Die Telemetrie befindet sich derzeit in der Entwicklung. Wenn Thnen dies zu kompliziert ist,
verwenden Sie bitte Direct Input. Es funktioniert sofort nach der Installation.

Plugins
+ Das Auto-Plugin erkennt das Spiel automatisch (AC, ACC, iRacing, RF2, LMU).
+ Das AC/ACC-Plugin kann fiir ACE verwendet werden.

+ Das RaceRoom-Plugin kann fiir RaceRoom verwendet werden, ist jedoch nicht stabil genug, um Daten von
RaceRoom abzurufen.

/Direct Drive

Force Reduction Threshold (Deg

Force Reduction Factor

Road

t Profile

Die Telemetrie kann an Base, Wheel usw. gesendet werden.

Kraftreduktionsschwelle (Grad): Die Kraft wird von [- Kraftreduktionsschwelle,
Kraftreduktionsschwelle] Grad reduziert.

Kraftreduktionsfaktor: Die niedrigste Kraft wird auf diesen Wert reduziert.
Strafentexturverstiarkung: Fiigt mehr Stralentextureffekte hinzu.



 Force

100

Game force

20

%

ra

5 wheel position

Klicken Sie nach dem Andern des Werts auf ,,Speichern®. Sie kénnen Ihr Profil fiir jedes Spiel/jedes Auto speichern.

1.4. Motorcode Fehleriibersetzung

gend

Bit Schwere | Beschreibung Losung
0 Kritisch Interner Fehler Direktantrieb zurtlicksetzen
1 Kritisch Uberspannungsschutz Direktantrieb zuriicksetzen
2 Kritisch Uberstromschutz Direktantrieb zurlicksetzen
3 Kritisch Keine Antwort vom Encoder Direktantrieb zuriicksetzen, Encoder-
Anschluss iiberpriifen
4 Kritisch Encoderwert ist abnormal Direktantrieb zuriicksetzen, Encoder-
Anschluss tliberpriifen
5 Kritisch Interner Fehler des Encoders Direktantrieb zurlicksetzen
6 Kritisch Bremstemperatur zu hoch DD 30 Minuten ausschalten
7 NA Umgekehrt
8 Major EMV-Stopp gedriickt EMV-Stopp-Taste loslassen
9 Wichtig USB-Verbindung unterbrochen USB-Kabel an PC anschlielen
10 Wichtig Uberspannungsschutz Driicken und  Los EMV
Stopp-Taste
11 Haupt Unterspannungsschutz Driicken und  Loslassen EMV
Stopp-Taste
12 Wichtig Mosfet-Temperatur ist hoch DD mindestens 5 Minuten lang ausschalten
13 Schwerwie | Die Temperatur des Treibers ist hoch | DD mindestens 60 Minuten ausschalten
gend
14 Schwerwie | Die Bremsentemperatur ist hoch DD mindestens 5 Minuten lang ausschalten




2. Spieloptimierung

2.1. Effektbeschreibung

Effektn Beschreibung Bild der Effekte
ame
Konstante Eine gleichmiBige Kraft in einer
Kraft einzigen Richtung  ConstantForce
Rampe Eine Kraft, deren Stirke stetig RampUp
nkraft zunimmt oder abnimmt
Quadrati Erstellen einequadratische Square
sche Wellenformkraft
Kraft
Dreieckkr Erstellen Sie eine Triand
aft Dreieckwellenformkraft
Sinus-Kraft Erstellen Sie eine Gine
Sinuswellenformkraft
Ségezahn- Erstellen eine  Sdgezahn-
Aufwirtskr | Aufwirts-/Abwértsformkraft Sawtoothllp
aft
Ségezahn-
Aufwartskr desto
aft
Federkr Die Kraft nimmt proportional
aft zur Entfernung zu
von der Lenkrads vom
Mittelpunkt.
Dampferk Die Kraft steigt proportional
raft zur Geschwindigkeit mit ,
die der Benutzer
bewegt das Lenkrad
Traghei Die Kraft steigt proportional
tskraft zu der
Beschleuni gun g des
Lenkrads




Reibungs Die Kraft wird bei Bewegung
kraft der Lenkung ausgelibt und
hingt vom definierten
Reibungskoeffizienten ab.

Je nach Spiel kann der Benutzer die Verstirkung jeder Kraft erhdhen/verringern.

2.2. Spiel-Tuning

Spiel Spieleffekt Benutzereffekt

AC/ACC/iRacing/ F1 2020 Konstante Verstarkung, Alle
Déampferverstirkung

AMS2 Konstante Verstarkung Alle

Dirt4/Rally 2.0 Konstante Verstirkung, Alle
Reibungsverstirkung

Projektfahrzeug 2 Konstante Verstirkung, Sinusverstirkung | Alle

Raceroom Sinusverstirkung Alle

RF2 Sinusverstarkung, Dampferverstirkung Alle

WRC-Generierung Rampenverstiarkung, Alle
Rechteckverstirkung, Sinusverstirkung,
Federverstirkung, Dampferverstirkung

WRC 10 Konstante Verstirkung, Alle
Sinusverstirkung, Federverstiarkung,
Dampferverstirkung

Wird aktualisiert

3. Fehlerbericht

Wenn die Software abstiirzt, senden Sie mir bitte die Datei bugreport.txt iiber den Discord-Kanal.

2/13/2024 9:25 PM Tex

|j bugrepart

T~ : 11/12/2024 &:18 PM Ap
|J ssleay32.dll 11/12/2024 818 PM Ap
8 VNMConfig 12/20/2024 8:24 PM Ap
F1 VNMConfig 12/21/2024 8:28 AM Co

Bei anderen Problemen kénnen Sie Nachrichten im Discord-Kanal senden.

VNM Simulation ist immer offen fiir Rickmeldungen aus der Community. Wir freuen uns tiber alle Empfehlungen zur
Verbesserungder Funktiomnenmne v





